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LE VIRTUEL EN FORMATION PEUT-IL
ETRE UNE REALITE EFFICACE ?
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Faisons un comparatif avec le mobile learning
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Hi, I'm Mike,
Don’t worry John and Michael.
I will help you in sending the
invite through Outlook.

QUESTION ETRANGE

Les traditions du Digital Learning ont la peau dure

Help




REALITE VIRTUELLE ?
Un peu d’histoire
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LA FORMATION S’EST INTERESSEE A LA
REALITE VIRTUELLE BIEN AVANT LE
DIGITAL LEARNING



23 L'IMMERSION, ET APRES ?
Ne cédons pas aux concepts faciles, une ou deux définitions



Déplacement Odorat

Toucher Go(t







¢l LES CONDITIONS SONT REUNIES
Matérielles, logicielles... pédagogiques ?
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ECRIRE POUR LA VR

L'utilisateur, l'utilisateur... l'utilisateur...

David Zeltzer’ s AIP Cube

VR

wAutonomy — User can to
react to events and stimuli. / /.
sinteraction — User can / /

interact with objects and pi
environment. Autonomy

»Presence - User feels /
immersed through sensory Presence
input and output channels /

Interaction

Zeltzer, D. (1992). Autonomy, interaction, and presence. Presence: Teieoperators
& Virtual Environments, 1(1], 127-132.



ECRIRE A 360°

Ecrire pour I’écran infini

PROSABLE '
N AREAS OF
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La Réalité Virtuelle dévoile son potentiel
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